Co jsou to matice?

1. Linearni zobrazeni

Ze stfedni uz zname jeden typ linedrniho zobrazeni - linearni funkce (R — R).
Nechta € R, x,y € R, f: R — R. Linearita funkce znameng, Ze:

a) homogenita: f(ax) = af (x)

b) additivita: f(x +y) = f(x) + f(y)
Z toho naptiklad vyplyva, ze f(0) = 0

Na vicedimenzionalnich (pro jednoduchost redlnych) vektorovych prostorech pini funkci linearnich
zobrazeni matice (R" — R™) — co? je v zdsadé ,rozsifeni linearnich funkci na vicedimenzionalni
vektorové prostory”.
Necht 1 € R, x,y € R", f: R" - R™. Linearita zobrazeni znameng, Ze:

a) homogenita: f(Ax) = Af(x)

b) additivita: f(x +y) = f(x) + f(y)
Z toho opét vyplyva, ze f(0 € R®) =0 € R™

2. Matice M§ linedrniho zobrazeni f:V - W

Obecné:

Matice M4 necht reprezentuje funkci f: V — W (tj. na vektorovych prostorech Va W).

V je n-dimenzionalni vektorovy prostor s bazi A = (aj,ay, ..., a,).

W je m-dimenzionalni vektorovy prostor s bazi B = (E,E, ...,En)).

Pak sloupce matice M4 jsou vektory baze A zobrazené funkci f na vektorovy prostor W, vyjadiené
linearni kombinaci baze B.
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Priklad 1:

Necht V = R3,W = R2. A, B necht jsou standardni baze danych vektorovych prostord, tj.:
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Pro kontrolu musi platit: M3 (y) = (x-ZXy _Z z)
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Priklad 2:

Necht jsou f, V, W, A stejné jako v Pfikladu 1, ale baze B je odlisna: B = (G), )

Obrazy baze A si vyjadiime bazi B:
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